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1. 5 x Schmerztabletten
2. 2 x Pflaster
3. Masse an Tiir, Grillanziinder und Streichholz bendtigt.
4. Grillanzunder, Erste-Hilfe-Kasten.
5. Provisorischer Speer.
6. Streichholz.
7. 1x Schmerztabletten
8. Provisorische Axt
9. Riitsel 1 (siehe unten).

10. 2 x Schmerztabletten, 1 x Pflaster
11. 2 x Schmerztabletten

A — Schwiche: Panzerbruch
B — Schwiche: Keine
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. Hitzeresistenter Mantel Klasse B
. 2 x Schmerztabletten, 2 x Pflaster
. Upgrade provisorische Keule

. 2 X Schmerztabletten
. Upgrade provisorischer Speer, 1 x Pflaster
. Schockstab
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. 1 x Schmerztabletten, Sicherung fiir 8
10. 2 x Splittergranate

. Verschlossenes Tor, Ventil muss gedreht werden

. Ritsel 2, Strom bei 9 muss eingeschaltet werden

11. 1 x Schmerztabletten, Losung fiir 12 (Dosen).

12. Zahlenschloss (3415)

13. Upgrade provisorische Axt, beschusshemmende Weste

14. Plastikmiinze
15. 2 x Schmerztabletten

A — Schwiche: Blutung, Stichwaffen
B — Schwiche: Benommenheit
C — Schwiche: Stichwaffen
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. 1 x Splittergranate, 1 x Schmerztabletten

. Auto, mit leerer Flasche Benzin aufnehmen

. Leere Flasche, 2 x Schmerztabletten

. 3 x Schockgranate

. 1 x Erste-Hilfe-Kasten, Auto, mit leerer Flasche Benzin aufnehmen
. Flasche mit 3 x Benzin benétigt

. 2 x Schmerztabletten, 2 x Pflaster

. Auto, mit leerer Flasche Benzin aufnehmen

. 2 X Schmerztabletten

10. 1 x Splittergranate, 1 x Schockgranate

11. 3 x Aufputschmittel

12. 1 x Schmerztabletten, Hinweis fiir 13

13. Statuen richtig drehen (Osten, Westen, Siiden, Westen)
14. 1 x Schmerztabletten, Torschliissel

15. Torschliissel benotigt
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A — Schwiche: Benommenheit, Schneidwaffen
B — Schwiche: Panzerbruch, Aufputschmittel niitzlich, ab 2. Phase Schneidwaffen
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1. Upgrade provisorische Axt, 1 x Kiltegranate

2 x Schmerztabletten, 2 x Pflaster

Kilteresistenter Mantel Klasse B

Kabel (Blech mit Schraubenzieher abschrauben)

1 x Splittergranate, 1 x Erste-Hilfe-Kasten, 2 x Stabilisator

Upgrade provisorischer Speer, Schraubenzieher

Fahrstuhl, 3 Kabel benotigt

Upgrade provisorische Keule

1 x Schmerztabletten, 2 x Brandgranate, Kabel (Blech mit Schraubenzieher abschrauben)
10. Saureresistenter Mantel Klasse B, Kabel (Blech mit Schraubenzieher abschrauben)
11. 2 x Gasgranate, 2 x Schmerztabletten

12. Pistole, 2 x 9mm-Patronen

13. 1 x Brandgranate, Plastikmiinze

14. Ritsel 3 (s. unten), 1 x Schockgranate, Hinweis fiir 16.

15. 1 x Schmerztabletten, 1 x Pflaster, 1 x Aufputschmittel

16. Rétselschloss (Norden, Osten, Norden, Westen)

17. 1 x Schmerztabletten
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A — Schwiche: Schlagwaffen, Feuer
B — Schwiche: Schneidwaffen
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. 3 x Schmerztabletten, schwere beschusshemmende Weste

. 2 X 9mm-Patronen

. 2 x Splittergranate, 2 x Pflaster, hitzeresistenter Mantel Klasse A
. Upgrade provisorischer Speer

. 2 x 9mm-Patronen, Upgrade provisorische Keule, Plastikmiinze

. Rétsel 4 (s. u.)

. 2 x Schmerztabletten

. Friedhofsschliissel

. Ritsel 5 (s. u.), Upgrade provisorische Axt

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

2 x Brandgranate, 2 x Stabilisator

Dreikantmesser, 1 x Erste-Hilfe-Kasten

2 x Schmerztabletten, 1 x Pflaster, Grab mit Hinweis fiir 14
Grab mit Hinweis fiir 14

Riitselschloss (846441)

1 x Schmerztabletten

Hinweis fiir 14, Upgrade fiir alle Waffen

Kilteresistenter Mantel Klasse A, Revolver, 2x .357-Patronen
1 x Kiltegranate, 1x Splittergranate

A — Schwiche: Schneidwaffen, Blutung
B — Schwiche: Verletzt sich mit seiner Bombe selbst
C — Schwiche: Schneidwaffen, Kilte
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. 2 x 9mm-Patronen, sidureresistenter Mantel Klasse A

. 2 x Schmerztabletten, 1 x Pflaster, 1 x Aufputschmittel

. Streichholz, 2 x Splittergranate, 1 x Kiltegranate

. 2 x .357-Patronen

. 1 x Schmerztabletten

. Streichholz, 1 x Brandgranate, 2 x Schockgranaten

. Ritsel 6 (s. u.), 4 x Gasgranate, Upgrade fiir alle Waffen
. 3 x Schmerztabletten

. Streichholz, 1x Stabilisator, 1x Erste-Hilfe-Kasten

10. Lampe mit Streichholz anziinden

11. 2 x Schmerztabletten, 2 x .357-Patronen, Plastikmiinze
12. Tor mit Hebel in 13 6ffnen

13. Lampe mit Streichholz anziinden, Upgrade fiir alle Waffen, Hebel fiir 12
14. Lampe mit Streichholz anziinden, Hinweis fiir 15

15. Ritsel 7 (s. u.), Ritselschloss (griin, weil3, orange, rosa)
16. 1 x Schmerztabletten
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A — Schwiche: Schneidwaffen, Lethargie, Kélte
B — Schwiche: Schlagwaffen
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. 3 x Schmerztabletten, 2 x Pflaster, 2 x Stabilisator

. Flinte, 3 x Kaliber-12-Patronen, 2 x 9mm-Patronen, 2 x .357-Patronen

. Drei Lochkarten benétigt, um den Fahrstuhl einzuschalten

. 2 x Schmerztabletten, Hinweis fiir 5 (Gliser)

. Ritselschloss (Viereck, Dreieck - Spitze nach oben, Kreis, Dreieck - Spitze nach unten)
. Lochkarte

. Lochkarte, Upgrade fiir alle Waffen (doppelt)

. Rétselschloss (561934)

. Hinweis fiir 8, Upgrade fiir alle Waffen (doppelt)

10. 2 x Splittergr., 3 x Brandgr., 3 x Kiltegr., 1 x Erste-Hilfe-Kasten, taktische Panzerung
11. 2 x Schmerztabletten, 2 x Kaliber-12-Patronen

12. Ritsel 8 (s. u.)

13. Lochkarte, Plasmaklinge (Vier Plastikmiinzen in Automat werfen)

14. 2 x Erste-Hilfe-Kasten, 2 x Kaliber-12-Patronen

15. Ratsel 9 (s. u.)

16. 1 x Erste-Hilfe-Kasten
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A — Schwiche: Schneidschaden (1. Phase), Stichschaden (2. Phase), Kélte (2. Phase)
B — Schwiche: Feuer



Farbritsel

Ritsel 1

Riitsel 2




Ritsel 3

Ritsel 4




Riitsel 5

Ritsel 6




Riitsel 7

Ritsel 8




Ritsel 9




